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المتطلبات الأكـــاديمية لمقرر دراسي
.1    معلومات عامــــــــــــــــــــة:
	1.
	اسم المقرر الدراسي
	تقنية الوسائط المتعددة المتقدمة 
Advanced Multimedia Technology (MM421)

	2.
	منسق المقــــــــرر
	أ .امل فرج الرمالي

	3.
	القسم/ الشعبة التي تقدم البرنامج
	الوسائـــــــــط المتعــــــــــــــــددة

	4.
	الأقسام العلمية ذات العلاقة بالبرنامج
	الوسائـــــــــط المتعــــــــــــــــددة

	5.
	الساعات الدراسية للمقرر
	4 ساعات أسبوعيا

	6.
	اللغة المستخدمة في العملية التعليمية
	العربيـــــــــــة والإنجليزية

	7.
	السنة الدراسية/ الفصل الدراسي
	الفصل الدراسي السابع

	8.
	تاريخ وجهة اعتماد المقرر
	


   .1.1      عدد الساعات الأسبوعية

	المحاضرات
	المعامل
	التدريب
	المجموع

	2
	2
	
ـــــــــــــــ
	4


2. أهـــــــــــــداف المقرر:
بعد الانتهاء من دراسة هذا المقرر بنجاح ينبغي أن يكون الطالب قادراً علي:

1. To be familiar with the concept of multimedia, multimedia components and multimedia technologies in creating multimedia application projects.

2. To recognize elements in multimedia such as text, graphics and animation.

3. To know how to develop each of the elements into a single integrated multimedia application project.

4. To make use of multimedia elements in various multimedia application development projects
3. مخرجات التعلـــــــم المستهدفة: 
بعد الانتهاء من دراسة هذا المقرر بنجاح ينبغي أن يكون الطالب قادراً علي أن:

أ / المعرفة والفهم
	أ1
	أن يتعرف الطالب مهارات التفكير العلمي مهارات التفكير العلمي والنقدي باستخدام خوازميات الحاسوب

	أ2
	أن يفهم الطالب منهجية وتصميم خوازميات الحاسوب من حيت التحليل , التصميم, البرمجه و والاختبار.

	أ3
	أن يفهم الطالب المهارات التقنية المطلوبة لاكتشاف الأخطاء في البرامج وبخاصة الأخطاء المنطقية.

	أ4
	أن يتعرف الطالب علي مهارات التعلم الذاتي، والتعرف على مصادر التعلم المفتوحة المتاحة.


ب / المهارات الذهنية
	ب1
	أن يحلل الطالب مشكلة برمجية ثم تمثيل حلها بالخوارزميات ومن ثم تطبيق الحل برمجيا

	ب2
	أن يحلل الطالب الادوار الوظيفية المختلفة في تخصصات الحاسوب.

	ب3
	أن يربط الطالب بين التفكير الناقد الايجابي والقدرة على تمثيل الخوارزميات.

	ب4
	أن يربط الطالب بين القدرة على استخدام منطق البرمجة في تحليل المشاكل وإيجاد حلول برمجية له


ج / المهارات العملية والمهنية

	ج1
	أن يجمع الطالب بين مهارات البحث العلمي الميداني واستخدام شبكات الانترنت في أداء المهام المختلفة.

	ج2
	أن يطبق الطالب مهارات استخدام الحاسب الآلي في رسم الأشكال البيانية وتحليل البيانات الإحصائية.

	ج3
	أن يستخدم الطالب مهارات العمل الجماعي في فريق، وتنمية القدرة على المنافسة في الحصول على المعلومات.

	ج4
	ان يوظف الطالب التطبيقات والأدوات البرمجية كأدوات لخدمة المجالات الدراسية المختلفة والتكامل معها.


د / المهارات العامة 
	د1
	أن يكون الطالب قادر علي الاتصال والتواصل داخل القاعة الدراسية.

	د2
	أن يكتسب الطالب روح العمل الجماعي كفريق.

	د3
	أن يكتسب الطالب القدرة مواجهة بعض مشكلات الحاسوب المختلفة وكيفية حلها.

	د4
	  ان يكتسب الطالب مهارات توفير الوقت والموارد عن طريق الاستعانة بمنظومات سابقة وأجزاء منها.


4. محتوى المقرر:
	التمارين
	المعمل
	المحاضرة
	عدد الساعات
	الموضوع العلمي

	
	0
	1
	2
	Introduction to Multimedia

	
	0
	1
	2
	Multimedia Hardware and Software

	
	1
	1
	4
	Texts and Graphics

	
	2
	2
	8
	Audio, Video, and Animation

	
	1
	2
	6
	Multimedia Project Development

	
	1
	2
	6
	Multimedia Authoring and Scripting

	
	1
	1
	4
	Web-based Multimedia Applications

	
	2
	1
	6
	Multimedia Communication & Compression

	
	2
	1
	6
	Emerging Multimedia Research

	
	2
	1
	6
	Human-Centered Computing

	
	2
	1
	6
	Advanced Multimedia Technology Applications

	
	14
	14
	56
	المجموع


5. طرق التعليم والتعلـــم:
· محاضــــــرات نظريـــــــة.
· تدريبات عملية.
· تجهيــــــــــز عــــــــــــرض تقديمـــــــــــــي وشرحـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــه.
· عـــــــــرض للمشــــــــــروع العملــــــي.
6. طــــرق التــقييـــــم:
	ت
	طريقة التقييم
	تاريخ التقييم
	النسبة المئوية
	ملاحظات

	1
	امتحـــــان نصفــــــــــــي
	الاسبـــــــــــوع الثامن
	20%
	تحريـــــــــــــــــــــــري

	2
	عــــــرض برزنتيشـــــــن
	الاسبــــــــــوع التاسـع
	20%
	عــــــرض تقديمــــــــــي

	3
	عــــرض المشروع العملي
	الاسبوع الحادي عشـر
	20%
	مشــــــــــروع عملــــــي

	4
	امتحــــــــان نهائــــــــــــي
	الاسبـــــــــوع الاخيــــر
	40%
	تحريـــــــــــــــــــــــري

	
	المجموع
	
	100%
	


7. جدول الــتــقييـــــــــــم:
	رقم التقييم
	أسلوب التقييم
	التاريخ

	التقييم الأول
	الاسبـــــــــــوع الثامن
	امتحـــــان نصفــــــــــــي

	التقييم الثاني
	الاسبــــــــــوع التاسـع 
	عــــــرض برزنتيشـــــــن

	التقييم الثالث
	الاسبوع الحادي عشـر
	عــــرض المشروع العملي

	التقييم الرابع
	الاسبـــــــــوع الاخيــــر
	امتحــــــــان نهائــــــــــــي


8. المراجــــــع والدوريـــــــات:
	عنوان المراجع
	الناشر
	النسخة
	المؤلف
	مكان تواجدها

	Multimedia Technology
	Open University Malaysia (OUM)
	ـــــــــــ
	Syahrul Nizam Junaini
	عند استاذ المادة ويمكن للطالب شراءها من الامازون

	Multimedia and Animation
	Karnataka State Open University
	ـــــــــــ
	M.G.Krishnan
	عند استاذ المادة ويمكن للطالب شراءها من الامازون


9. الإمكانيات المطلوبة لتنفيذ المقرر:
	ت
	الإمكانيات المطلوبة
	ملاحظات

	1
	قاعــــــــــــــــــــــــــــــــــــة تدريس
	

	2
	جهــــــــــــــــــــــــــــــــــــاز عرض
	

	3
	سبــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــورة
	

	4
	معمـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــل
	

	5
	أجهــــــــــــــــــــــــــــــــزة حاسوب
	

	6
	برمجيـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــات
	


منسق الـمقــرر:  أ.امـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــل فرج الرمـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــالي                 التوقيع :

منسق البرنامج: أ. هنـــــــــــــــــــــــــــــــــــاء منصـــــــــــــــــــــــــور البـــــــــــــــــــوري              التوقيع : 
التاريــــــــــخ :  22/1/2024
مصفوفة المقرر الدراسي     (تقنية الوسائط المتعددة المتقدمة MM421 )
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